第十二届科技文化艺术节系列活动

第七届大学生先进成图技术与产品信息建模创新大赛建筑类的通知

大学生先进成图技术与产品信息建模创新大赛是青岛农业大学应用型人才培养特色名校建设工程“一院一品牌”大学生科技竞赛项目之一。

为了进一步推动我校应用型人才培养工作的深入开展，培养大学生的科技创新精神和实践动手能力，增强大学生就业创业能力。学校决定举办青岛农业大学第七届大学生先进成图技术与产品信息建模创新竞赛建筑类比赛。大赛采用计算机绘图和手工绘图相结合形式，既适应信息处理技术的发展，普及先进的制图技术，又注重学生基本功的培养，展现我校大学生成图技术、产品信息建模的创新能力。对于此次竞赛中表现优秀的学生推荐参加全国“高教杯”大学生先进成图技术与产品信息建模创新大赛。

一、组织机构

承办单位：建筑工程学院团委、学生会

二、参赛对象及类别

参赛对象:
青岛农业大学在校学生，要求《建筑工程制图与识图》、《建筑制图》或《建筑CAD》课程成绩80分以上者方可报名。
竞赛类别:建筑类。

三、竞赛内容及说明

1、竞赛内容分计算机绘图（180分钟）和尺规绘图（90分钟）两部分进行，具体内容参考相应竞赛大纲（附件2）。

2、参赛选手自备自带必要的绘图工具，如：绘图板、铅笔、圆规、三角板、橡皮、削笔刀等。
四、报名方式

1、报名截止时间 ：2018年4月10日

2、报名方式：以班级为单位报名。

报名表（见附件1）交至建工学院，工程楼325并上传到邮箱qaujgkjcxb@163.com

五、比赛时间及地点

比赛地点：青岛农业大学绘图室和建工学院机房比赛。

比赛时间： 2018年4月21日—2018年4月28日

六、奖项设置

奖项设置一、二、三等奖。比例分别为10%、20%和30%，完成竞赛活动的可给予鼓励奖。学校给予获奖学生相应的创新学分奖励。

附件1：青岛农业大学先进成图技术与产品信息建模创新大赛参赛报名表。

青岛农业大学大学生先进成图技术与产 品信息建模创新大赛报名表
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附件2

青岛农业大学大学生先进成图技术与产品信息建模创新大赛建筑类大纲 
随着计算机应用技术的迅猛发展，计算机绘制图形和处理图像技术已成为现代工程设计与绘图的主要手段，为适应信息处理技术的发展，提高“建筑制图和计算机绘图”课程的教学质量，培养应用型创新人才，提高学生的尺规绘图技能和计算机绘图能力，发现和选拔创新人才，特制订本大纲。
一、基本知识与技能要求
1、投影知识：正投影、轴测投影、透视投影；
2、工程形体的表达方法；
3、建筑类国家制图标准的相关规定；
4、建筑工程图样的识读、表达及绘制；
5、计算机二维绘图的知识与技能；
6、计算机三维建模的知识与技能。
二、竞赛内容
（1）尺规绘图:
1.时间：90分钟

2.内容：根据所给图纸，使用绘图工具和仪器，补绘建筑平面图、立面图或剖面图。

3.技能要求：

(a) 熟练掌握建筑施工图识读和表达方法。
(b) 能够正确使用绘图工具和仪器，熟练掌握建筑施工图的绘制方法；

(c) 图形表达要求正确、完整、清晰；

(d) 图面要求：布图均匀、图面整洁、标注齐全、字体工整；

(e) 熟练掌握建筑施工图中常用的符号、图例、图线、标注、比例等的表示要求。应符合现行的国家标准 《房屋建筑制图统一标准》（GB 50001—2010）、《建筑制图标准》（GB/T 50104-2010）的规定。

(f) 铅笔图或墨线图任选一，图纸幅面A3。

 （2）计算机二维绘图

1.时间：60分钟

2.内容：根据所给建筑图纸的内容，使用计算机软件，绘制建筑图纸。

3.技能要求：

(a) 熟练掌握建筑施工图识读和表达方法。
(b) 能够正确使用相关绘图软件，熟练完成建筑图纸的绘制；

(c) 图形表达要求正确、完整；图层设置、对象属性分类清晰；

(d) 应掌握以下相关知识：绘图命令及编辑命令；图层设置；尺寸设置及标注；文字设置及注写；图块创建和调用；图形文件格式转换与打印等。
(e) 熟练掌握建筑施工图中常用的符号、图例、图线、标注、比例等的表示要求。应符合现行的国家标准 《房屋建筑制图统一标准》（GB 50001—2010）、《建筑制图标准》（GB/T 50104-2010）的规定。

4.图纸幅面A2。

5.软件AutoCAD、天正建筑软件。
 （3）计算机三维建模

1.时间：120分钟

2.内容：根据所给建筑图纸，完成建筑物的三维建模。

3.技能要求：

(a) 熟练掌握建筑图纸识读方法，能够通过对建筑施工图的识读，准确理解房屋的外部造型及内部构造；

(b) 能够正确使用相关绘图软件，完成建筑物的的三维建模；

(c) 图形表达要求正确、完整、美观；

(d) 要求具备初步的外部造型设计能力。能够对建筑外立面色彩、材质及门、窗、栏杆等细部样式进行设计和表达；

(e) 可以使用相关软件进行简单的渲染和后期处理。

4.软件：天正建筑软件、SketchUp8.0(带V-Ray渲染器)、天正建筑系统（Revit版）、3Dmax9.0、Autodesk Revit2008、Photoshop CS4。
三、竞赛要求
1．尺规绘图(90分钟)
能够按竞赛内容完整表达建筑图纸。
2．建筑工程信息建模(180分钟)
竞赛时首先发放“计算机二维绘图”试卷，45分钟后发放“计算机三维建模”试卷。结束时同时收取两套试卷。
(1) 计算机二维绘制
能够熟练使用大赛提供的绘图软件绘制建筑图纸。图纸输出到**.PDF文件。
(2) 计算机三维建模
能够熟练使用大赛提供的绘图软件绘制建筑三维图。图纸输出到**.JPG或**.JPEG或**.PNG文件。
